Laboratorio de
creatividad e innovacion

pdma

he Product Development and Manage




¢ Qué es creatividad?

Es el momento de decir lo que creen que es




Modelo sistémico de creatividad

Proceso
de hacer las cosas




Para ser generador de un entorno creativo necesitas estos 3




Vamos por partes...

éen qué eres experto?




¢, Qué pasa si sélo
tienes estos 2?




Ademas se requiere motivacion, un interés mayor.




Horizontes de innovacion

Expertise + habilidad = optimizar, eficientar.

RESOLVER PROBLEMAS
Horizonte 1 — “Ya sé como hacerlo, para qué complicarse, no hay tiempo”
Te lleva a explotar el presente
Optimizar Hoy
Problema Resultado

Motivacion = explorar’
DESCUBRIR DESAFIOS




é es lo que te motiva a ir mas alla?




Dicen los expertos (no se quién
exactamente) que se requiere:

Para mantener a la gente Para INNOVAR, una relacion de:
MOTIVADA, una relacién de:




¢ Que es lo que pasa en la mayoria de las empresas?




Todos tenemos distintas habilidades,
experiencia en distintos temas.

¢ Qué tipo de equipos creen conforman insitum?

Multidisciplinario Interdisciplinario
Mantienen roles “Yo soy el director y “Se mete en la cabeza del otro”
no me muevo”

* Dialogo
* Discusion * Mentes abiertas
i * Frescura
* Curiosid



